Regulamin Gry Miejskiej

,,Śladami znanych mieszkańców’’
1. Postanowienia wstępne:

a) Gra Miejska ,,Śladami znanych mieszkańców’’ złożona jest z 4 niezależnych tras i rozgrywana będzie w okresie wakacyjnym, od 30.06.2015 r. do 30.08.2015 r.,
b) na realizację każdej niezależnej trasy uczestnik Gry Miejskiej ma dwa tygodnie (od wtorku do niedzieli):
Trasa I – Zygmunt Leśniak – 30.06.2015 r. – 12.07.2015 r.
Trasa II – Franciszek Chrapkiewicz – 14.07.2015 r. – 26.07.2015 r.
Trasa III – Wilhelm Zajączkowski – 28.07.2015 r. – 09.08.2015 r.
Trasa IV – Wojciech Weiss – 11.08.2015 r. – 23.08.2015 r.
Dodatkowo w okresie od 25.08 – 30.08 istnieje możliwość zrealizowania dowolnej trasy; nie będzie ona jednak brana pod uwagę w ogólnej klasyfikacji 
c) Organizatorem Gry Miejskiej jest Muzeum Samorządowe Ziemi Strzyżowskiej im. Zygmunta Leśniaka w Strzyżowie.
2. Organizacja gry:

a) w Grze Miejskiej może wziąć udział zarówno jedna osoba, jak i grupy od 2–3 osób,
b) minimalny wiek pozwalający na udział w grze osoby indywidualnej to 10 lat,
c) uczestnikami mogą być osoby zarówno pełnoletnie, jak i niepełnoletnie; warunkiem uczestnictwa w Grze Miejskiej osoby niepełnoletniej jest jeden z poniższych punktów:
· udział w Grze osoby niepełnoletniej z rodzicem lub opiekunem prawnym
· udział osoby niepełnoletniej za pisemną zgodą rodziców lub opiekunów prawnych, 

d) każda drużyna zgłasza chęć uczestnictwa w Grze Miejskiej poprzez kartę startową,
e) karta startowa, regulamin oraz formularz zgody rodziców lub opiekunów prawnych znajdują się do pobrania na stronie internetowej muzeum: http://www.muzeum-strzyzow.pl/, na facebooku: https://pl-pl.facebook.com/MuzeumStrzyzow , a także w siedzibie głównej muzeum,
f) w Grze Miejskiej może wziąć udział dowolna liczba drużyn; nie są one zobowiązane do uczestnictwa we wszystkich czterech trasach w celu zakończenia Gry,
g) rejestracja drużyn następuje w siedzibie głównej muzeum, mieszczącej się przy ulicy Łukasiewicza 10, 38-100 Strzyżów, w dniu rozpoczęcia każdej trasy tuż przed podjęciem Gry, tj.:
· 30.06.2015r. – Trasa I – Zygmunt Leśniak,
· 14.07.2015 r. – Trasa II – Franciszek Chrapkiewicz,
· 28.07.2015 r. – Trasa III – Wilhelm Zajączkowski,
· 11.08.2015 r. – Trasa IV – Wojciech Weiss,
Warunkiem jest złożenie wypełnionych kart startowych (w przypadku osób niepełnoletnich również formularza zgody rodziców lub opiekunów prawnych).
Należy dokonać tego osobiście, jest to niezbędny warunek do udziału w Grze.
Istnieje możliwość rozpoczęcia wybranej trasy w innym terminie niż dnia pierwszego, ale warunkiem jest ukończenie Gry do dnia ostatniego obowiązującego terminu wybranej trasy, tj.:

· do 12.07.2015 r. – Trasa I – Zygmunt Leśniak,
· do 26.07.2015 r. – Trasa II – Franciszek Chrapkiewicz,
· do 09.08.2015 r. – Trasa III – Wilhelm Zajączkowski,
· do 23.08.2015 r. – Trasa IV – Wojciech Weiss,
h) każda drużyna po rejestracji otrzymuje pakiet startowy, w skład którego wchodzą: 1. karta gry z planem miasta, 2. karta zadań i odpowiedzi,

i) drużyny wysyłane są na trasę według kolejności zgłoszeń; w przypadku zgłoszenia się kilku drużyn w tym samym czasie, będą one wysyłane na trasę w odstępach czasowych wynoszących około 20 minut,

j) podczas trwania Gry Miejskiej zabronione jest spożywanie napojów alkoholowych i zażywanie środków odurzających pod karą wykluczenia z uczestnictwa,

k) uczestników obowiązują zasady szeroko rozumianego fair play,

l) udział w Grze Miejskiej jest równoznaczny z akceptowaniem niniejszego regulaminu i ustalonych w nim zasad,
3. Zasady gry:

a) Gra Miejska rozpoczyna się 30.06.2015 r. i trwa do 30.08.2015 r., składa się z 4 niezależnych tras,
b) drużyny mogą wziąć udział w każdej z proponowanych tras,
c) zadaniem drużyn jest prawidłowe przejście trasy Gry oraz wykonanie poszczególnych zadań,
d) drużyny powinny poruszać się ściśle określoną trasą, której opis zawarty jest na karcie gry,
e) na większości przystanków danej trasy znajdują się zagadki lub zadania do rozwiązania,
f) punkty z zagadkami ukrytymi są pod stałą kontrolą, każdy uczestnik, gdy odnajdzie zagadkę i ją przeczyta, zobowiązany jest do odłożenia jej na miejsce pierwotne,

g) za poprawne wykonanie jednego zadania drużyna może uzyskać od 0 do 13 punktów,
h) na poszczególnych etapach Gry należy wykonać fotografię potwierdzającą swoją obecność w danym miejscu; za każdą z nich przysługuje jeden punkt,

i) wypełnioną kartę gry należy złożyć w dniu ukończenia trasy do godziny 16:00 w głównej siedzibie muzeum, czynnej od wtorku do niedzieli; wykonane zdjęcia należy dostarczyć na nośniku danych, istnieje możliwość zgrania zdjęć bezpośrednio w recepcji muzeum.
4. Podsumowanie gry:
a) każdy z 4 etapów Gry wygrywa drużyna, która zdobędzie największą liczbę punktów,
b) w przypadku uzyskania przez drużyny takiej samej liczby punktów decydujące znaczenie ma czas przejścia trasy Gry (od daty rozpoczęcia do daty jej zakończenia),
c) wyniki z 4 tras nie sumują się,
d) podsumowanie gry nastąpi 28.08.2015 r. w Galerii Miejskiej, ul. Rynek 15, 
e) za uczestnictwo w Grze Miejskiej każda drużyna otrzyma pamiątkowy dyplom, 
f) dla najlepszych drużyn biorących udział w Grze przewidziane są drobne upominki, których wręczenie odbędzie się 28.08.2015 r.; informacje o tym będą umieszczone na stronie internetowej muzeum i facebooku
5. Postanowienia końcowe:
a) uczestnicy zobowiązani są do posiadania w trakcie Gry sprzętu umożliwiającego robienie fotografii (np. aparat, telefon komórkowy, tablet itp.),

b) Organizator zastrzega sobie prawo do publikacji zdjęć wykonanych przez poszczególne drużyny, na swojej stronie internetowej oraz na facebooku.
c) uczestnicy biorą udział w Grze na własną odpowiedzialność i na własne ryzyko; Organizator nie zapewnia dla graczy opieki medycznej ani ubezpieczenia od następstw nieszczęśliwych wypadków; Organizator nie zapewnia także opieki osób pełnoletnich dla osób niepełnoletnich, uczestniczących w Grze,
d) Organizator nie ponosi odpowiedzialności za ewentualne szkody wyrządzone przez uczestników Gry oraz za wszelkie szkody poniesione przez uczestników w trakcie trwania Gry,
e) Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w regulaminie z  ważnych przyczyn; wszystkie ewentualne zmiany będą ogłoszone na stronie internetowej muzeum i na facebooku,
f) uczestnicy zobowiązani są do przestrzegania przepisów ruchu drogowego,

g) uczestnicy wyrażają zgodę na przetwarzanie danych osobowych przez organizatora niezbędnych do prawidłowego przeprowadzenia Gry Miejskiej: 

Wyrażam zgodę na przetwarzanie danych osobowych zawartych w karcie startowej dla potrzeb przeprowadzenia Gry Miejskiej „Śladami znanych mieszkańców” zgodnie z ustawą z dnia 29.08.1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz.U. z 2002 r. nr 101, poz. 926 ze zm.),
h) regulamin obowiązuje od momentu ogłoszenia.
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